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ESPACO DE CRIACA

Elencamos neste material algumas proposicoes educativas relacionadas a diferentes linguagens
artisticas que convidam a praticar ideias e conceitos apresentados na Mostra Museu. Associado
a cada proposicdo estd uma lista de artistas de referéncia (que vocé pode acessar via QR Code])
cujas obras potencializam, pela riqueza de seus sentidos, distintos modos de perceber, investigar
e praticar a arte contemporanea. As proposicoes podem ser adaptadas para diferentes idades e
os materiais necessarios para sua execucdo estao relacionados e podem ser adequados,
dependendo da disponibilidade da sua escola.

ONDE CULTIVO MEU TEMPF

Lugar de criacao

Existem situacdes que ajudam na nossa concentracao, tanto para criar algo novo quanto para
pensar em solucdes de problemas. O isolamento criativo pode ser necessario naquele momento
em que mergulhamos na nossa mente, nas nossas emocdes e ficamos completamente em contato
com nossa esséncia.

Vocé precisa de siléncio para pensar ou estudar?

Em que lugar vocé se sente mais criativo, mais produtivo?

Parado ou caminhando? E necessério estar sozinho?

O(a)s artistas possuem diferentes tipos de “lugar de criacdo”, desde grandes ateliés repletos de
materiais, até um pequeno canto improvisado na cozinha, um caderno de registros, uma caixa
cheia de guardados ou uma mesa com um computador.

Qual é o seu lugar de criagdo? Como ele se transforma no tempo?

1) Crie uma série de fotos ou um pequeno video “stop motion” registrando a transformacao de
seu lugar de criacdo no tempo.

Dica: Observe como a luz se comporta em diferentes horarios do dia. Repare como o seu lugar
de criagdo pode mudar no cotidiano, dependendo do seu uso e da sua arrumacgao.

Referéncias: Yve Louise Mendonca / Alfredo Brant / Lais Aranha / Jeremy Cohen

UMA COISA MUDA QUANDO MUDA DE LUGA

Objeto Animado

Os objetos presentes no nosso dia a dia sdo carregados de significados.

1) Proponha aos alunos que facam uma lista de objetos da sala de aula, da escola ou até mesmo
de dentro da mochila. 2) Pensem nas funcdes e sentidos dos objetos listados: como, onde e para
qué costumam ser utilizados. Imaginem como eles poderiam se tornar um outro objeto, ter outra
funcdo ou mesmo n3o ter funcao alguma. 3) Peca que os alunos elejam um ou mais objetos que
possam ser inseridos em uma nova situacao ou contexto, provocando-lhes um novo sentido!
Pensem nos significados que essa alteracdo poética pode produzir. 4) Vocés podem registrar essa
ideia com fotografia, desenho ou colagem e criar um titulo para o trabalho que lhe agregue conceito!

Dica: Essa proposicdo pode ser uma oportunidade de comentar com os alunos a importante
fissura causada pelo artista Marcel Duchamp (Franca, 1887-1968), no sistema de arte por meio
do simples gesto de retirar um objeto de seu lugar natural ou esperado para reposiciona-lo na
esfera artistica. Com esse gesto, o artista causou um "colapso na arte" a partir de seus
ready-mades, abrindo diversos precedentes que posteriormente foram identificados na arte
contemporanea.

Referéncias: Suzana Pires / Marilia Scarabello / Alexandre Silveira / Ana Helena Grimaldi
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NOS SOMOS NATUREZA

Ensaio fotografico: Natureza Corpo

Esta proposicdo pode ser uma oportunidade de investigar com seus alunos sobre a relacao
que a humanidade tem estabelecido com a Natureza. Quando nos sentimos apartados do que
chamamos Natureza, acabamos por usa-la como se ela estivesse ao nosso dispor. Se a Natureza
somos nds e também as pedras, as montanhas, os rios, as arvores, como viver junto?

1) Convide o(a)s alun(a)s a percorrer os espacos da escola e a identificar “onde para ele(a)s
estd a Natureza”: num vasinho de plantas, numa arvore da praca, numa floreira ou canteiro
de flores, na areia do parque, em um graveto ou folhas no chao...

2) Em seguida, peca para que criem uma imagem fotografica em que o corpo se misture a
esses elementos. A imagem pode ser: um autorretrato com flores escondendo partes do rosto,
uma mao segurando galhos, um vaso sobre a cabeca, parte do corpo escondida em uma
arvore ou planta...

3) Para potencializar a imagem, peca aos alunos que escolham um enquadramento em que
corpo e elemento escolhido estejam em destaque, sem distracdes ao fundo.

O importante é que todos tentem se camuflar ou se agregar aos elementos escolhidos.
Aideia é criar uma imagem hibrida de conexao.

Dica: Vocés podem observar todas as imagens numa préxima aula e realizar desenhos a
partir delas. Experimentem imaginar e desenhar outras formas de hibridismo entre os
elementos da Natureza: bichos e plantas, bichos e humanos, etc...

Referéncias: Isabela Dias / Thelmylla / Gabriel F. Santos / Débora de Viveiros Pereira / Gabriela Gomes

ONDE ESTA A NATUREZA

Catalogacao poética da Natureza ao redor

Percorrer novos caminhos e se abrir as surpresas e pequenas sutilezas presentes no nosso
cotidiano pode ser uma maneira de entrarmos em contato com a Natureza.

1) Convide seus alunos e alunas para uma caminhada pelo entorno da escola e coletem
pequenas folhas, flores, galhos.

2) Na volta, montem juntos uma exposicao de tudo o que foi encontrado: escolham a forma
de organizacao desses elementos.

3) Proponha que cada um(a) escolha um elemento para realizar desenhos de observacao,
utilizando lapis, canetas ou carvao. Os registros podem ir além dos desenhos, como a
experimentacao de tirar marcas das folhas, cascas, galhos, chao e das superficies das
pedras, explorando diferentes técnicas como: frotagem ou monotipia.

4) Finalizados os desenhos, anotem no papel as informacdes que esses elementos carregam:
cor, cheiro, textura, peso, lembrancas, forma, localizacdo, sensacdo, meméria. Vocés estardo
criando juntos uma catalogacdo poética da natureza ao redor.

Dica: os desenhos podem ser pintados posteriormente com aquarela ou lapis de cor.

Referéncias: Margot / Vitor Mazon / Estrela Nunes
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COMO LETRAS E PALAVRAS PODEM SER IMA

Poesia llustrada

A poesia visual estd diretamente relacionada ao tipo e ao tamanho das letras escolhidas,
levando-se em conta o som que emitem e a sua disposicdo na pagina. Ao investigar essa
linguagem, vocé pode fazer escolhas como desmembrar uma palavra, repetir suas letras,
escrevé-las geometricamente, em letras de forma ou corridas, bem grandes ou muito
pequenas. Como a grafia pode ser um desenho a partir das formas das letras?

1) Peca a cada aluno(a) que fagca uma lista de trés sentimentos despertados pelas obras da
exposicdo. Vocé pode selecionar algumasls) obra(s) especifica(s) para essa reflexao.

2) Em seguida, peca para que escolham o sentimento que se mostra mais forte e pensem
em como escrevé-lo de forma a representa-lo visualmente. Para isso, eles podem transformar
a palavra em imagem, pensando na forma como vao escrevé-la e nas sensacdes que essa
forma pode causar.

3) Escolham o suporte de sua preferéncia para desenha-la. Uma folha de papel? De que cor?
Escolham também os riscadores que vao usar. Canetas finas ou grossas? Lapis de cor ou
grafite? Giz de cera ou pincel e tinta?

Dica: Se preferirem, ele(a)s também podem recortar em revistas as letras - e outros
elementos - que vao usar para compor sua poesia visual.

Referéncias: Lorenzo Capobianchi / Michele Rosset / Bruno Rossi / Holly Lamkim

ONDE NOS COLOCA O ESTRANHAME

Corpo Estranho

Os gestos podem transformar nossos corpos por meio de movimentos e poses que uma vez
congeladas, causam estranheza. De costas, com a cabeca baixa. Todo encolhido ou
exageradamente alongado.

0 angulo usado para esse registro também pode surpreender: de baixo para cima, ou de
cima para baixo, de perto, de longe, fragmentado. 1) Vocé pode estimular o(a)s aluno(a)s a
realizarem uma performance, uma danca ou um exercicio corporal para aquecerem o corpo
e explorarem diferentes poses e gestos, estranhos e inusitados. 2) Enquanto isso, outro
grupo se prepara para desenhar, utilizando papel e diversos tipos de riscadores a disposicdo:
lapis, lapis de cor, canetinhas coloridas, carvao. Peca para que realizem diversos desenhos
sobre a mesma folha, criando sobreposicdes. 3) Troquem os grupos para que todos participem
das duas acdes. 4) Ao final, comparem os desenhos e peca que os alunos pintem suas
composicoes explorando o estranhamento e a fragmentacao. Conversem sobre a forca
expressiva que o estranhamento pode despertar e o que o exercicio provocou em cada um.
Quantos corpos estranhos foram gerados por diferentes corpos?

Dica: Além dos desenhos, as performances podem ser registradas com celulares por meio
de videos e fotos.

Referéncias: Carlos de Lima Ribeiro / Monique Marin / Helena Leopardi / Thiago Vinhoti Martins / Daniel E M
Reyes / Ruth Hundeshagen / Kate Manh3es
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0 QUE SURPREENDE MEU OLHA

Pequenas Intervencoes efémeras

Para muito(a)s artistas, a rua ¢é o local ideal para algumas de suas obras. Utilizando o
espaco publico, eles ampliam o acesso ao seu trabalho por meio da arte urbana. Vivendo
nosso cotidiano de forma automatica, muitas vezes deixamos de notar pequenas (e grandes)
surpresas como uma arvore que floresceu, um arco-iris ou um grafite novo em uma parede.
E na escola, como sdo os espacos compartilhados? Existem lugares nos quais nunca reparamos?
Quais sao os lugares de passagem?

1) Proponha aos alunos esta investigacdo para realizarem uma acao efémera nesses lugares
e nos “nao-lugares”, aqueles que ninguém Vé.

2) As intervencdes podem ser feitas utilizando-se diferentes materiais, como giz de lousa ou
carvao, para desenhos no chao, argila para pequenas esculturas que podem ser colocadas
em lugares especificos. Até mesmo pequenos recortes de papel e de revistas podem ser
agregados em cantinhos da escola, criando uma surpresa a quem frequenta esses espacos.
3) Registrem as intervencdes e investiguem como as pessoas se relacionam com elas. Elas
se surpreenderam? Quanto tempo as intervencoes duraram?

Dica: Essas intervencdes podem ser realizadas em duplas ou trios de alunola)s. A experiéncia
pode se estender a cartografia da escola, pedindo que facam um e indiquem os lugares onde
as “obras” estdo escondidas ou instaladas.

Referéncias: EDMX / Preo / Jade Marangolo

Glossario

ARTE DIGITAL

Arte digital é toda manifestacao artistica criada a partir de meios eletronicos, como softwares
variados. Essas obras podem ser feitas usando recursos simples, como celulares, ou tecnologias
mais complexas, que permitem a criacdo de grandes e impactantes obras, as exposicdes
imersivas, por exemplo. Além da musica, a arte digital pode se manifestar em praticamente
todas as linguagens criativas, desde a fotografia e o video até a escultura e alguns
experimentos em literatura.

ARTE URBANA

0 sentido corrente do conceito refere-se a arte realizada fora dos espacos tradicionalmente
dedicados a ela, os museus e galerias. Fala-se de uma arte em espacos publicos, ainda que
o termo possa designar também interferéncias artisticas em espacos privados, como hospitais
e aeroportos. A idéia geral é de que se trata de arte fisicamente acessivel, que modifica a
paisagem circundante, de modo permanente ou temporario.

FROTAGEM

Impressao que se faz colocando um papel sobre um objeto que vai ser copiado (folhas, pedras,
galhos, cascas, ch3o...) e esfregando sobre este papel com um lapis, carvao vegetal, ou giz
de cera, produzindo uma espécie de decalque.
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GRAVURA

Gravura é o termo que designa, em geral, desenhos feitos em superficies duras - como madeira,
pedra e metal - com base em incisdes, corrosoes e talhos realizados com instrumentos e
materiais especiais. Ao contrario do desenho, os procedimentos técnicos empregados na
gravura permitem a reproducdo da imagem. Nessa medida, uma gravura é considerada original
quando resultado direto da matriz criada pelo artista, que com essa base imprime a imagem
em exemplares iguais, numerados e assinados. Em funcdo da técnica e do material
empregados, a gravura recebe uma nomenclatura especifica: litografia, gravura em metal,
xilogravura, serigrafia etc.

MONOTIPIA

E uma técnica de impressao muito simples, em que se consegue a reproducdo de uma imagem
numa Gnica prova, dai o nome “monotipia”. Aplica-se uma camada de tinta com um rolinho,
para distribuir melhor, sobre o objeto que vai ser copiado (no caso, folhas, galhos, pedras,
cascas, chdo...). O papel em que sera feita a copia é apoiado sobre esse suporte e, ao ser
retirado, a marca do objeto estara impressa no lado oposto do papel.

POESIA VISUAL

A poesia visual é uma forma de comunicacdo poética em que o verso tradicional da lugar a
uma construcdo que explora também o som, a imagem, o sentido e, principalmente, o
desenho e a disposicdo das letras nas paginas.

PERFORMANCE

Forma de arte que combina elementos do teatro, das artes visuais e da musica. Nesse sentido,
a performance liga-se ao happening (os dois termos aparecem em diversas ocasides como
sinénimos), sendo que neste o espectador participa da cena proposta pelo artista, enquanto
na performance, de modo geral, ndo ha participacdo do publico.

READY-MADE

0 termo é criado por Marcel Duchamp (1887-1968) para designar um tipo de objeto, por ele
inventado, que consiste em um ou mais artigos de uso cotidiano, produzidos em massa,
selecionados sem critérios estéticos e expostos como obras de arte em espacos especializados
(museus e galerias). Seu primeiro ready-made, de 1912, é uma roda de bicicleta montada
sobre um banquinho (Roda de Bicicleta). Duchamp chama esses ready-mades compostos
de mais de um objeto de ready-mades retificados. Posteriormente, expde um escorredor
de garrafas e, em seguida, um urinol invertido, assinado por R. Mutt, a que da o titulo
de Fonte, 1917.

STOP MOTION

Animacao quadro-a-quadro é uma ténica de animacao para criar a ilusdo de movimento de
imagens e objetos inanimados por meio de formas variadas, que vao do sequenciamento de
fotografias ou desenhos para criar o efeito de continuidade (animacao tradicional) a producao e
processamento de imagens por computacao grafica (animacao digital).

VIDEOARTE

O barateamento e a difusdo do video no fim da década de 1960 incentivam o uso ndo comercial

desse meio por artistas do mundo todo, principalmente por aqueles que ja experimentavam

as imagens fotograficas e filmicas. O video e a televisdo entram com muita forca no trabalho
artistico, frequentemente associados a outras midias e linguagens.

Referéncia: Toda Matéria e Enciclopédia Itau Cultural
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A Mostra Museu surge do desejo de conhecer e trazer a publico a pluralidade da
produc3o artistica mundial que “como um sopro de criatividade” se deu no periodo de
isolamento da pandemia. Acreditamos no potencial da diversidade junto a forca da
arte para acessar e transformar realidades.

Apés ocupar as ruas de Sdo Paulo na maior exposicdo a céu aberto na cidade,
descentralizando em um projeto democratico o acesso a arte, assume novo formato e
apresenta sua curadoria sob dois novos temas em galerias e espacos culturais em
Santos e Campinas. Com o objetivo de formar publico, a Mostra incorpora ainda em
sua itinerancia um programa educativo dedicado a professores e educadores locais.

Além disso, reforcando nosso compromisso com o meio ambiente, a Mostra Museu
neutraliza toda emissao de Co2 gerada ao longo do projeto, além de direcionar apoio
financeiro a iniciativas com foco na preservacao ambiental.

Amarello
Culturartexperiéncia

FICHA TECNICA

Direcao Geral: Chiara Paim Battistoni

Curadoria Artes Visuais: Ana Carolina Ralston
Co-curadoria Artes Visuais: The Covid Art Museum
Curadoria Musical: Pedro Henrique Franca

Programa Educativo: Ana Helena Grimaldi

Design Grafico: Cubo 4D

Contetdo Audiovisual: Pilula Filmes

Plataforma Multimidia: Paulo Fehlauer

Midias Sociais: Carolina Bastos

Assessoria de Imprensa: Fabiana Honorato e WG0 Comunicagao
Neutralizacao de Carbono: Eccaplan

Idealizacdo e Realizacdo: Amarello Culturartexperiéncia

IDEALIZAGAO

AAPOIO LOCAL: EPRODUCAO: REALIZAGAO:
sacrmmnoc r CULT
PIlOlIEGE {8:|8antos @ §"’é- /\ /\R g
= L
o7, e (L




